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1. Опис навчальної дисципліни 



Курс: 

Підготовка 
магістрів 

Напрям, 
спеціальність, 

освітньо-
кваліфікаційний 

рівень 

Характеристика навчальної 
дисципліни 

Галузь знань 

02 Культура і 
мистецтво 

(шифр і назва) 

Нормативна 

Рік підготовки Напрям 
підготовки  

_02 Культура і 
мистецтво 

1-й 1-й 

Лекції 

 34  

Семінари 

Спеціальність 
(професійне 

спрямування): 

ОПП 
«Аудіовізуальне 
мистецтво та 
виробництво» 

021 
«Аудіовізуальне  
мистецтво та 
виробництво» 

 17  

 Самостійна робота-99 

Кількість 
кредитів, 

відповідних 
ECTS: 5 

 

 

Розділів 3 

 

Загальна 

кількість 

годин: 150 

Тижневих 
годин: 3  

 

Другий ступінь 
вищої освіти 

Магістр 
Вид контролю: екзамен 

 

 

2. Мета та завдання навчальної дисципліни 
 



Мета: – формування уявлення студентів про досягнення науки щодо  
дослідження основних змістів існування аудіовізуального мистецтва в 
сучасній культурі. 

Предмет: аудіовізуальне мистецтво в сучасній культурі. 

Завдання: висвітлити сутність та перспективи дослідження основних змістів 
існування аудіовізуального мистецтва в сучасній культурі. 

Навчальні результати / досягнення: цілісне уявлення про сутність та 
перспективи дослідження основних змістів існування аудіовізуального 
мистецтва в сучасній культурі. 

На вивчення навчальної дисципліни відводиться 150 годин / 5 кредитів ECTS. 
Завдання навчальної дисципліни: 

 ознайомити студентів з особливостями сучасної соціокультурної 
ситуації; 

 розкрити закономірності розвитку аудіовізуального мистецтва в 
міжнародному та національному контекстах;  

 проаналізувати становлення морфо-формогенезису аудіовізуального 
мистецтва в інформаційній цивілізації; 

 показати трансформації соціуму і їх впливи на розвиток 
аудіовізуального мистецтва; 

  проаналізувати трансформації соціуму і їх впливи на розвиток 
аудіовізуального мистецтва; 

 розглянути множинність авторських концепцій в аудіовізуальному 
мистецтві другої половини ХХ ст. — початку ХХІ ст. ; 

 виявити авторські екранні хронотопи сучасної доби; 
 підвищити рівень обізнаності щодо особливостей естетичних 

стратегій аудіовізуальних творів; 
 проаналізувати метаморфози статусу «реального» в аудіовізуальному 

мистецтві доби нових цифрових технологій; 
 охарактеризувати новітні поняття аудіовізуального мистецтва; 
 охарактеризувати види цифрового комп’ютерного мистецтва; 
 проаналізувати цифрові технології в контексті потпостмодернізму. 
 

У результаті вивчення дисципліни випускник повинен володіти такими 
спеціальними (фаховими, предметними) компетенціями в галузі творчо-
виробничої аудіовізуальної діяльності: 



 здатністю до самостійної науково-дослідницької роботи, 
керівництва науково - дослідницькою роботою наукових 
(творчих) колективів з питань вивчення теорії і практики; 

 здатністю до збору емпіричної інформації, проведення 
експериментальних заходів і діагностики їх ефективності в 
процесі підготовки та виробництва аудіовізуальних творів та 
проектів; 

  здатністю до самостійної авторської роботи і редакційної 
підготовки науково-дослідних матеріалів для практичної 
реалізації в сфері аудіовізуального мистецтва та виробництва; 

 готовністю до розробки та наукового обґрунтування інноваційних 
аудіовізуальних творів та проектів; 
 здатністю до  експертизи аудіовізуальних творів та проектів; 

  здатністю до надання консультаційної допомоги державним і 
недержавним установам культури, мистецтва щодо розробки 
інноваційних аудіовізуальних творів та проектів; 

 готовністю до  розробки і впровадження науково-методичних 
рекомендацій для установ аудіовізуальної сфери, установ та 
організацій культурно-видовищного типу,  культурних центрів 
різних форм власності та інших установ, що здійснюють 
діяльність в сфері аудіовізуального мистецтва та виробництва; 

 готовністю до участі в науковій експертизі інноваційних 
аудіовізуальних проектів та наукових досліджень аудіовізуальної 
сфери; 

  здатністю до проведення консалтингу, надання консультаційної 
допомоги з розробки та творчо-виробничого втілення 
аудіовізуальних творів та проектів. 

3. Зміст і структура дисципліни 

Навчальна дисципліна складається з 3 розділів, які містять 9 тем, зв’язаних 
між собою змістовими складовими. 

1 Розділ містить 4 теми: «Сучасна соціокультурна ситуація: 
міжнародний і національний контексти», «Хронологічні виміри 
розвитку аудіовізуального мистецтва в сучасній культурі», 
«Трансформації соціуму і їх впливи на розвиток аудіовізуального 



мистецтва», «Морфо-формогенезис аудіовізуального мистецтва в 
інформаційній цивілізації». 

2 Розділ містить 5 тем: «Аудіовізуальна версія світу як «інша 
реальність», «Множинність авторських концепцій в аудіовізуальному 
мистецтві другої половини ХХ ст. — початку ХХІ ст.», «Авторські 
аудіовізуальні хронотопи», «Особливості естетичних стратегій 
аудіовізуальних творів постмодерної доби», «Метаморфози статусу 
«реального» в екранних мистецтвах доби нових цифрових технологій». 

3 Розділ містить 5 тем: «Художньо-естетичні особливості 
комп’ютерного мистецтва», «Художній рендерінг», «Види 
комп’ютерного мистецтва», «Автоматизація художнього процесу як 
проблема», «Цифрові технології та постпостмодернізм». 

 

 

4. ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН КУРСУ 

№ 

п
/
п 

 

Назва розділів, тем 

У
сь

ог
о 

Л
ек

ці
й 

Се
м.

 
П

ра
кт

 

Са
м.

 р
об

. 

Ф
ор

ми
 к

он
тр

. 

1 2 3 4 5 6 7 8 

Заліковий модуль 1. 

Розділ 1.  Соціокультурні контексти розвитку аудіовізуального 
мистецтва  

1 Сучасна 
соціокультурна 
ситуація: міжнародний 
і національний 
контексти 

 

13 4 1  8  

2 Хронологічні виміри 
розвитку 
аудіовізуального 
мистецтва в сучасній 
культурі 

11 2 1  8 Реф-т 

3 Трансформації соціуму 
і їх впливи на розвиток 
аудіовізуального 
мистецтва 

12 4   8  



4
. 

Морфо-формогенезис 
аудіовізуального 
мистецтва в 
інформаційній 
цивілізації 

15 4 2  9  

5 

 

Разом: 51 14 4  33 Реф-т 

Розділ 2.  Аудіовізуальна версія світу як «інша реальність»  

6
. 

Аудіовізуальна версія 
світу як «інша 
реальність  

10 2   8  

7
. 

Множинність 
авторських концепцій в 
аудіовізуальному 
мистецтві другої 
половини ХХ ст. — 
початку ХХІ ст.  

12 2 2  8  

8
. 

Авторські 
аудіовізуальні 
хронотопи  

15 4 3  8  

9 
Особливості 
естетичних стратегій 
аудіовізуальних творів 

13 2 2  9  

 
Разом: 

49 10 6  33  

Розділ 3. Цифрові технології і пост постмодернізм 

 

1
0 

Художньо-естетичні 
особливості 
комп’ютерного 
мистецтва  

9 2   7  

 

1
1 

Художній рендерінг  9 2   7  

1
2 

Види комп’ютерного 
мистецтва  
 

12 2 3  7  

 



1
3 

Автоматизація 
художнього процесу як 
проблема  

9 2 2  5  

 

1
4 

Цифрові технології та 
постпостмодернізм 

 

11 2 2  7  

 
Разом: 

50 10 7  33  

 
Усього: 

15
0 

34 1
7 

 99  

 

5. Теми семінарських занять 

№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

Годин 

1 Сучасна соціокультурна ситуація: міжнародний і національний 
контексти 

 

1 

2 Хронологічні виміри розвитку аудіовізуального мистецтва в 
сучасній культурі 

1 

3 Морфо-формогенезис аудіовізуального мистецтва в 
інформаційній цивілізації 

2 

4 Множинність авторських концепцій в аудіовізуальному мистецтві 
другої половини ХХ ст. — початку ХХІ ст.  

2 

5 Авторські аудіовізуальні хронотопи  3 

6 
Особливості естетичних стратегій аудіовізуальних творів 

2 

7 Види комп’ютерного мистецтва  2 

8 Автоматизація художнього процесу як проблема 2 

9 Цифрові технології та пост постмодернізм 
 

2 

 РАЗОМ: 17 

 

 



6. Самостійна робота 

 

№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин 

1 Сучасна соціокультурна ситуація: міжнародний і національний 
контексти 

8 

2 Хронологічні виміри розвитку аудіовізуального мистецтва в 
сучасній культурі 

8 

3 Трансформації соціуму і їх впливи на розвиток аудіовізуального 
мистецтва 

8 

4 Морфо-формогенезис аудіовізуального мистецтва в 
інформаційній цивілізації 

9 

5 Аудіовізуальна версія світу як «інша реальність  8 

6 Множинність авторських концепцій в аудіовізуальному мистецтві 
другої половини ХХ ст. — початку ХХІ ст.  

8 

7 Авторські аудіовізуальні хронотопи  8 

8 
Особливості естетичних стратегій аудіовізуальних творів 

9 

9 Художньо-естетичні особливості комп’ютерного мистецтва 7 

10 Художній рендерінг  7 

11 Види комп’ютерного мистецтва  
 

7 

12 Автоматизація художнього процесу як проблема 5 

13 Цифрові технології та постпостмодернізм 
 

7 

 РАЗОМ: 99 

 

7. Методи навчання 

Основним підходом є компетентнісний підхід до навчання. Навчання є 
студентоцентрованим, проблемно-орієнтованим, скерованим на особистісний 
саморозвиток студентів, закладаються основи для безперервного 
продовження освіти протягом усього життя. Навчання складається з 
комбінації  лекцій та практичних  занять, виконанні поточних проектів, 



підготовці заключної магістерської роботи. Лекційні заняття мають 
інтерактивний науково-пізнавальний  характер.  Семінарські заняття 
проводяться  в  малих групах, у формі ситуаційних  завдань,  ділових ігор, 
обов’язковою є підготовка  презентацій  з  використанням  сучасних 
професійних  програмних  засобів, формуються навички виробничого 
виконання аудіовізуальних творів. Навчально-методичне забезпечення і 
консультування самостійної роботи здійснюється на основі положення 
ХДАК “Положення про забезпечення якості освітньої діяльності». 

8. Методи контролю 

Підсумковий контроль засвоєння знань здійснюється у формі екзамену.  

Передбачено рубіжні етапи контролю у формі усного опитування, якості 
виконання семінарських завдань та самостійної роботи студентів. 

 

9. Розподіл балів, які отримують студенти 

 
 

Поточне тестування та самостійна робота Підсумковий 
тест (екзамен) Сума 

Змістовий модуль 1 

 

Т1 Т2 Т3 Т4 Т5 Т6 Т7 Т8 Т9 Т10 Т11 Т 
1
3 

Т
1
4 

6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 1
2 

10 100 

Т1, Т2 ... Т12 – теми змістових модулів. 

 
 

 

Шкала оцінювання: національна та ECTS 

Оцінка за національною шкалою Сума балів за 
всі види 

навчальної 

Оцінка 
ECTS 

для екзамену, курсового для заліку 



діяльності проекту (роботи), 
практики 

90 – 100 А відмінно   

82-89 В 

74-81 С 
добре  

64-73 D 

60-63 Е  
задовільно  

 

 

Зараховано 

35-59 FX 
незадовільно з 

можливістю повторного 
складання 

не зараховано з 
можливістю 
повторного 
складання 

0-34 F 

незадовільно з 
обов’язковим 

повторним вивченням 
дисципліни 

не зараховано з 
обов’язковим 

повторним 
вивченням 
дисципліни 

 

10. Методичне забезпечення 

1. Конспект лекційного курсу; 
2. інструктивно-методичні матеріали до практичних семінарських 

занять; 
3.  інструктивно-методичні матеріали до самостійної роботи; 
4. Завдання та питання для періодичного (модульного) контролю; 
5. Питання до заліку 
6. Екзаменаційні білети; 
7. Пакет комплексних контрольних робіт з критеріями 

оцінювання, рецензією та зразком еталонної відповіді. 

 

11.Рекомендована література 

Базова 

1. Арнхейм Р. Кино как искусство / Р. Арнхейм.— М., 1960. 



2. Аронсон О.В. Отсутствующее произведение или начала современного 
искусства  /  О.В.Аронсон // Метаморфозы творческого Я художника. —  
М., 2005. ─ С.142-155. 

3. Аронсон О.В. Философские основания анализа кинематографического 
пространства : дис. на соискание звания канд. филос. наук: спец. 09.00.03  
/  О.В.Аронсон. — М., 1997.─ 26 с. 

4. Арсланов В. Г. История западного искусствознания ХХ века  : учеб. 
пособие для вузов / В. Г. Арсланов. — М. : Академ. Проект, 2003. — 768 с. 

5. Арутюнов Н. Д. Метафора и дискурс  / Н. Д. Арутюнов // Теория 
метафоры. — М., 1990. — С. 112–120. 

6. Балаш Б. Видимый человек: очерки драматургии фильма / Б. Балаш. — 
М.,1925. — 67 с. 

7. Балаш Б. Кино. Становление и сущность нового искусства. / Б.Балаш. — 
М.,1968. 

8. Беньямин В. Произведение искусства в эпоху его технической 
воспроизводимости / В. Беньямин. — М. : Медиум, 1996.—240 с. 

9. Бесклубенко С.Д. Політекономія мистецтва.: навч. посібник  / С. Д. 
Бесклубенко. — К.: Альтпрес, 2004.— 250 c. 

10. Библер В.О. О культуре, об ее доминанте и еще о цивилизации  / В. О. 
Библер // Здесь и теперь. Кн.1.— М., 1992. 
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